WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII INFORMACYJNO-
KOMUNIKACYJNYCH NA LEKCJACH
»AKTYWNA TABLICA- SPE”

Uczestnicy

Uczniowie z autyzmem

Przedmiot/rodzaj zajec

rewalidacja

Autor/osoba prowadzaca

Honorata Lewicka

Temat lekcji Opowiedzmy historyjke.
1. Rozwijamy pamigc.
Cele 2. Cwiczymy umiejgtnosci

komunikacyjne.

3. Tworzymy krétkie opowiesci.

4. Rozwijamy stownictwo.

5. Stymulujemy wyobraznie.

6. Utrwalamy ortografi¢ 1 poprawng
pisownig.

Wymagania w zakresie TIK

1. Komputer z dostgpem do
internetu

2. Tablica interaktywna

3. Wykorzystanie aplikacji Story
Dice — kosci opowiesci

Krotki opis ¢wiczenia z
zastosowaniem TIK/ Uzasadnienie
zastosowania TIK

Nauczyciel przedstawia uczniowi
cele lekcji 1 uruchamia na tablicy
interaktywnej aplikacje¢ Story Dice.
Zadanie na rozgrzewke: nauczyciel
wybiera opcje pieciu kosci 1 prosi
ucznia




0 nazwanie 1 zapami¢tanie ikonek.
Uczen powtarza zapamigtane
obrazki.

W zalezno$ci od mozliwosci
dziecka, nauczyciel odtwarza
kolejne serie obrazkow 1 prosi o
powtorzenie coraz dtuzszych
sekwencji.

Nauczyciel losuje kolejna
sekwencje kostek. Tym razem
zadaniem ucznia jest utozenie
jednego ztozonego zdania,

w ktérym dziecko wykorzysta
wszystkie wylosowane symbole (5).
Zdanie musi by¢ logiczne.

Na koniec nauczyciel prosi ucznia,
by wybrat jednego bohatera
literackiego. Na podstawie
wylosowanych symboli uczen
tworzy ciagg dalszy losow tej
postaci. Uczen sam decyduje o
charakterze historyjki. Moze by¢
ona zabawna, straszna lub
niesamowita. Swoja opowies¢ uczen
zapisuje.

Zastosowane metody TIK majg na
celu aktywizacje ucznia.




