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KARTA WDROZENIA INNOWACII
ROK SZKOLNY2018/ 2019 - 2019/2020

Szkota Podstawowa Nr 1 im. Jana lll Sobieskiego w Gniewie

[. Tytut innowacji

»Mozg — komputerowe centrum zarzadzania”

. Informacje dotyczace autora/ autoréw innowacji

Imie i nazwisko autora/ autoréw

Mirostawa Fandrejewska

Beata Koszowska

Kwalifikacje zawodowe

Nauczyciel : biologii, chemii, przyrody, techniki

Nauczyciel : matematyki , informatyki

Zajmowane stanowisko w szkole

Nauczyciel/wicedyrektor

Nauczyciel/ wychowawca

Stopien awansu zawodowego

Nauczyciel dyplomowany

Nauczyciel dyplomowany

lll. Informacje dotyczace opracowania innowacyjnego

1. Rodzaj innowacji (wtasciwe podkreslic):

® programowa,
e organizacyjna,
e metodyczna,

e ,mieszana”.

2. Zakres innowacji:

a) Kto zostanie nig objety?(wtasciwe podkresli¢):

e szkota,
e oddziat,
® grupa uczniow

egrupy uczniow z réznych oddziatéw.




b) Forma zaje¢ innowacyjnych (wfasciwe podkresli¢):

- zajecia edukacyjne, ktére obejmuje innowacja:
eobowigzkowe,
® nieobowigzkowe.

- realizacja w ramach(wtasciwe podkresli¢):
e godzin lekcyjnych,
e zajed pozalekcyjnych.

c) Czas trwania innowacji:

e rok szkolny 2018/19 — marzec- czerwiec 2019 r.
e rok szkolny 2019/20 — wrzesien-listopad 2019 r.

d) Wymiar godzin:

Zajecia prowadzone w réznym przedziale czasowym w zaleznosci od zaplanowanych form:
warsztaty, seminaria, konferencje, E — konferencje, prelekcje, wyktady, wycieczki, lekcje
pogladowe, webinaria - wideoszkolenia

e) Przyczyny powstania innowacji /krotko przedstawi¢ wyniki diagnozy poprzedzajgcej
wprowadzenie innowacji:

® praca z uczniem zdolnym,

® rozwijanie zainteresowan uczniow,

e przystgpienie szkoty do projektu ,,Zdolni z Pomorza”,

eintegracja przedmiotéw przyrodniczo — matematycznych,

e wspofpraca z wyzszymi uczelniami w Gdansku: Uniwersytetem Gdanskim — Wydziatem
Biologii oraz Wydziatem Matematyki, Politechnika Gdanska oraz Pedagogiczna
Bibliotekg Wojewddzka w Gdansku

emozliwos¢ uczestnictwa w Il Pomorskiej Konferencji Naukowej ,,Zdolni z Pomorza”,

ktora odbywa sie pod hastem ,Mdézg nieposkromniony — Dazenie cztowieka do
doskonatosci”.

f) Przewidywane efekty /korzysci wdrozenia innowacji/:

e uzyskanie dodatkowej wiedzy nt. mézgu i jego mozliwosci,

e umiejetnosc pracy w grupie/zespole,

¢ zdobycie umiejetnosci: analizowania, wnioskowania i doswiadczania,

¢ zdobycie umiejetnosci prezentowania poglagdéw w ramach wybranych paneli

dziedzinowych,

e umiejetnosc faczenia wiedzy interdyscyplinarnej z: biologii, chemii, matematyki i
informatyki.



3. Finansowanie innowacji (wfasciwe podkreslic):

a) innowacja nie wymaga dodatkowego wsparcia finansowego,
b) innowacja wymaga dodatkowego finansowania /okresli¢ skad pozyskano finanse/

W trakcie realizacji innowacji wystgpig koszty zwigzane z wyjazdem uczniéw na zajecia
realizowane na wyzszych uczelniach - Uniwersytecie Gdanskim oraz Politechnice
Gdanskiej i bedg zwigzane z pokryciem kosztéw transportu. Srodki zostang pozyskane od
sponsoréw, ktére wptyng na subkonto szkoty.

IV.Dokumenty- zatgczniki:
a) szczegodtowy program (zat. 1),
b) zgtoszenie innowac;ji pedagogicznej (zat. 2),
c) zgoda zespotu autorskiego na jej wprowadzenie w szkole (zat. 3),
d) zgoda nauczycieli, ktérzy bedg uczestniczy¢ w innowac;ji (zat. 4),



Zatgcznik 1

SZCZEGOLOWY PROGRAM

l. Zajecia pogladowe, wyktady, warsztaty —,,Dni Mdzgu”
e 15-—16 marca 2019r.
e Uniwersytet Gdanski

Dni Mézgu w Tréjmiescie to coroczna akcja odbywajgca sie w ramach Swiatowego Tygodnia
Moébzgu  (Brain Awareness  Week), ktéorej celem jest popularyzacja  wiedzy
o mozgu.Adresowane do wszystkich wyktady, warsztaty oraz pokazy laboratoryjne sa
doskonata okazjg na zgfebienie wiedzy o budowie ifunkcjonowaniu mdzgu, a takzie
na poznanie warsztatu pracy neurobiologéw, neurochirurgdéw i psychologéw. Obchodzony
tym roku juz po raz 9.

1. Konferencja naukowa, referaty, prezentacje - ,Mdzg nieposkromiony. Dazenie
cztowieka do doskonatosci”

e 16 listopada 2019r.

e Politechnika Gdanska

[l Pomorska Uczniowska Konferencja Naukowa ,Zdolni z Pomorza” pod hastem "Modzg
nieposkromiony. Dazenie cztowieka do doskonatosci"

16 listopada 2019 r. na Politechnice Gdanskiej odbedzie sie kolejna edycja Pomorskiej
Uczniowskiej Konferencji Naukowej. Organizatorami wydarzenia s3: Pedagogiczna Biblioteka
Wojewddzka w Gdansku, Politechnika Gdanska oraz Samorzagd Wojewddztwa Pomorskiego.
Adresowane do uczniéw starszych klas szkét podstawowych oraz szkét ponadpodstawowych
wydarzenie jest doskonatg formg wsparcia ucznidw zdolnych, zwtaszcza laureatéw i
finalistow konkurséw i olimpiad przedmiotowych, a takze tych mtodych, dla ktérych nauka
jest pasja. Konferencja ma charakter interdyscyplinarny i umozliwia zaprezentowanie tematu
w ramach paneli dziedzinowych z biologii, chemii, fizyki, matematyki, informatyki i nauk
humanistycznych/kompetencji spotecznych.

Referaty lub postery moga byé poswiecone nastepujgcym zagadnieniom:
e do czego zdolny jest ludzki mozg?,
e cosie dzieje w mdzgu, gdy patrzymy, stuchamy, myslimy?,
e w jaki sposob podejmujemy decyzje?,
e jak czytanie zmienia nasz mozg?,
e mozg a nowe technologie,
e zdolnosci operacyjne mozgu,
e rozwdj medycyny a choroby mdzgu,
e motyw modzgu w filmie, literaturze i malarstwie oraz innym zwigzanym z tematem.



Wazne terminy:

¢ do 31 marca — zgtoszenia i abstrakty, czyli krotkie streszczenia tego, o czym bedg referaty
lub postery (plakaty naukowe)

¢ do 31 maja — otrzymanie informacji o zakwalifikowaniu zgtoszonego referatu lub posteru

e do 20 pazdziernika — przesytanie referatéw w formie artykutéw (co najmniej 3 strony
tekstu)

e do 30 pazdziernika — przesyfanie prezentacji multimedialnych 15-minutowych wystapien w
programie PowerPoint lub wydrukowanych posteréw w formacie AO (8x format A4) w
orientacji pionowej Dodatkowe informacje: Referaty i postery mogg mie¢ maksymalnie 3
autoréw.

Konferencja adresowana jest do uczniow starszych klas szkét podstawowych oraz szkot
ponadpodstawowych. Wydarzenie jest doskonatg okazjg do spotkania innych mtodych ludzi,
dla ktorych nauka jest pasja, a ponadto do wystuchania wyktadéw ekspertow i nauczycieli
akademickich. Konferencja ma charakter interdyscyplinarny i umozliwia zaprezentowanie
tematu w ramach paneli dziedzinowych z biologii, chemii, fizyki, matematyki, informatyki i
nauk humanistycznych/kompetencji spotecznych.

L. Warsztaty - ,,Mézg i pamiec”
e Kwiecien 2019r.
e Szkota Podstawowa Nr 1. im. Jana Ill Sobieskiego w Gniewie

Mézg to najbardziej skomplikowany iwcigz nie do konca poznany twor natury, ktéry
wzbudza nieustannie ciekawos¢ naukowcdédw. Prowadzone w ciggu ostatnich dwéch dekad
badania pozwolity uzyska¢ wglad w jego prace. Nadal jednak nie potrafimy rozwigzac
tajemnicy tego niespetna péttorakilogramowego organu.

Warsztaty poparte prezentacjg autorstwa Marcina Kowalskiego z Uniwersytetu Gdanskiego —
z Wydziatu Biologii.

V. Zajecia pogladowe, wyktady - ,Finat IV Edycji Pomorskich Meczow
Matematycznych”
e Kwiecien 2019r.
e Wydziat Prawa i Administracji Uniwersytetu Gdanskiego

Mecz oraz wyktady o réinych zyciowych sytuacjach, w ktérych spotykamy sie z
matematyka.

V. Warsztaty, seminaria, zajecia pogladowe - ,Battycki Festiwal Nauki”
e 22-25maj2019r.
e Politechnika Gdanska

Udziatwwykfadach, warsztatach, zajeciach pogladowych z biologii, chemii, matematyki i
informatyki oraz wybranych zajeciach nt. mézgu i jego mozliwosci.



VI. E- konferencja ,W jaki sposéb podejmujemy decyzje? Dlaczego UX jest tak
wazny”?
e Maj2019r.
e Szkota Podstawowa Nr 1. im. Jana Ill Sobieskiego w Gniewie

User experience, UX (ang. doswiadczenie  uzytkownika) —  catos¢ wrazen, jakich
doswiadcza uzytkownik podczas korzystania z produktu. Pojecie to uzywane jest najczesciej
w odniesieniu do oprogramowania, serwiséw internetowych lub urzadzen elektronicznych.
W kontekscie interakcji cztowiek-komputer.

Projektowanie zorientowane na uzytkowniku skupia sie na zadawaniu pytan dotyczacych
uzytkownika, jego emociji, celéw i zadan. Informacje te pozwalajg projektantom podjgé
decyzje dotyczgce opracowania produktu, czy ustugi, ktére bedg odpowiadac potrzebom
potencjalnych klientow.

Aby dobrze poznac potencjalnego uzytkownika, nalezy odpowiedzie¢ m.in. na nastepujace
pytania:

o Kim jest uzytkownik;

o Jakie sg jego problemy i ograniczenia;

o Jakie umiejetnosci posiada;

e Do czego uzytkownikowi bedzie stuzy¢ produkt/ustuga

o Jakie ograniczenia zewnetrzne moze napotkac¢ uzytkownik.
*(https://pl.wikipedia.org/wiki/User_experience)

VII.  Zajecia pogladowe, warsztaty — ,,Perypetie naszego mézgu — czyli jak nasz mézg
rozumu nabrat?
e (Czerwiec 2019r.
e Szkota Podstawowa Nr 1. im. Jana Ill Sobieskiego w Gniewie

Poznanie mdzgu Homo sapiens, jego sposobu uksztattowania oraz rozwoju potencjatu na
przetomie tysiecy lat. Spotkanie z zaproszonym gosciem.

VIIl.  Wideoszkolenia — platforma (edumaster.pl)

Szkolenie 1 —,Warsztat kreatywnosci nauczyciela, czyli praca z wtasng twdérczoscig”

e Marzec 2019r.

e Prowadzacy — dr Piotr Kilanczyk

e Przedziat czasowy — nagranie webinaru 90 minut

e Uczestnicy — Cztonkowie Rady Pedagogicznej, uczestnicy innowacji
e Szkota Podstawowa Nr 1. im. Jana Ill Sobieskiego w Gniewie



Szkolenie praktycznie prezentujgce rézne aspekty kreatywnosci ludzkiego mézgu. Czym jest
kreatywno$¢ i jakie sg jej rodzaje? Jak sprawdzi¢ potencjat wiasnej kreatywnosci i jak go
rozwijac poprzez réznorodne ¢éwiczenia. Jak wykorzystac swojg kreatywnos¢ w pracy.

Szkolenie 2 — ,Jak wykorzystaé najnowsze wyniki badan mézgu do pracy z uczniem?”

e Pazdziernik 2019r.

e Prowadzacy — dr Waldemar Borowski

e Przedziat czasowy — nagranie webinaru 90 minut

e Uczestnicy — Cztonkowie zespotu przyrodniczo — matematycznego, uczestnicy
innowacji

e Szkota Podstawowa Nr 1. im. Jana Ill Sobieskiego w Gniewie

Webinar przybliza problematyke funkcjonowania ludzkiego mdézgu w aspekcie uczenia sie.
Szkolenie prezentuje podstawowe informacje o budowie i dziataniu mézgu w aspekcie
procesu uczenia sie, wyjasnia przebieg procesdw: nauczania i uczenia sie ucznidw.
W jego trakcie zostang podane wskazéwki do pracy z uczniem/dzieckiem w zaleznosci od
wieku rozwojowego.

IX. Ewaluacja innowacji w formie prelekcji: ,,M6zg — komputerowe centrum
zarzadzania”

e Listopad 2019r.
e Szkota Podstawowa Nr 1. im. Jana Ill Sobieskiego w Gniewie

Podsumowanie zaplanowanych dziatan w ramach realizacji innowacji. Okreslenie
przydatnosci podjetych przedsiewzied.



